Feedback op pitch concept | 1 november

De docent gaf aan dat hij het gebruik van de term “butterfly effect” gevaarlijk vindt. Het kan
namelijk zijn dat mensen deze term nog niet kennen. Het is handiger om een term, die niet zo vaak
voor komt, eerst even in het kort uit te leggen.

Verder gaf aan dat hij het een goede pitch vindt, hij werd er helemaal in meegenomen. Wel had

hij nog wat vragen over het precieze idee. Na het wat uitgebreider uit te hebben gelegd begreep hij

ons idee. Verder heeft hij vraagtekens bij onze doelgroep. Hij zou zelf eerder de doelgroep jonger

pakken, dus tussen de 10 en 12 jaar oud. De redenen hiervoor zijn als volgt:

1. Kinderen van deze leeftijdscategorie zijn gevoeliger voor games

2. Voor deze leeftijdscategorie kun je simpelere games maken. Jongeren tussen de 18 en 25 jaar oud
hebben hogere verwachtingen

3. Het kan voor een extra effect zorgen op de ouders. De kinderen kunnen het namelijk doorgeven
aan de ouders. Ouders worden soms eerder opgevoed door hun kind.

De vrouw was erg positief over de pitch. Ze gaf zelfs aan dat ze aan het begin van de pitch kippenvel
kreeg. De link: “dat doet natuurlijk niemand..” was pakkend.

Verder hebben we nog wat vragen gesteld over de pitch die op 8 november zal plaatsvinden.

Zowel als de vrouw gaven aan dat deze pitch voornamelijk zal bestaan uit feiten en argumenten
en dat we ons hierbij dus minder op het concept moeten richten. Verder gaven ze aan dat ze het fijn
zouden vinden als we bij deze pitch 1 of 2 beelden tonen, zodat mensen ook iets visueels krijgen en
het nog beter binnen komt.



