
1. Presentatie maken van verbindingen (2-3 minuten) 
 
2. Het onderwerp ‘betrokken’ bij jouw TLE project 
- Maatschappelijk betrokken raakvlakken, waar rekening mee gehouden moet/kan worden. 
- Aangeven hoe je de betekenis van ‘betrokken’ concreet toepast op jouw TLE project. 
 
Samen met mijn team ben ik een spel aan het ontwikkelen. Het spel is niet zo zeer gericht op het 
maken van winst. Het is dan ook een maatschappelijk project. Met behulp van het spel hopen wij 
bewustwording te creëren.  
 
Het is belangrijk dat speler gaat inzien dat hij of zij bewuster keuzes moeten maken. Elke keuze kan 
namelijk gevolgen hebben op de toekomst. De speler moet gaan inzien dat als we gebruik blijven 
maken van fossiele brandstoffen, in de mate waarop we dat nu doen, de aarde over enkele jaren niet 
meer leefbaar zal zijn voor de mensheid. 
 
3. Zelf betrokken bij jouw onderwerp door de actualiteit te volgen 
Recent actueel nieuwsbericht zoeken + belang toelichten. 
 
https://www.duurzaamnieuws.nl/leven-met-klimaatverandering/ 
 
Volgens het nieuwsbericht vallen overstromingen, aardverschuivingen en hittegolven veroorzaakt 
door de opwarming van de aarde in feite al over de hele wereld de nieuwe norm. 
 
Zo projecteert het vakblad PLOS Medicine een vijfvoudige stijging in het aantal hitte gerelateerde 
doden in de VS tegen 2080.  
 
Dit artikel bevestigd dan ook dat het van belang is dat mensen bewuster keuzes gaan maken. Als we 
zo door blijven gaan zal het weer op meerdere plekken in de wereld drastisch omslaan.  
 
4. Beschrijf welke doelgroep concreet betrokken is bij jouw project, als gebruiker 
Welke specifieke gebruiker behoren er tot onze doelgroep? 
 
De doelgroep waarop wij ons richten bij de ontwikkeling van ons spel zijn brugklassers in de regio 
Rotterdam. Zij zijn over het algemeen tussen de 12 en 14 jaar oud.  
 
De brugklassers zitten volop in de puberteit. Hierdoor zijn de hersenen nog volop in ontwikkeling, 
een voordeel hiervan is dat de pubers daardoor heel creatief zijn en buiten de paden denken.  
 
Daarnaast zijn brugklassers een aantrekkelijke doelgroep aangezien zij de generatie van de toekomst 
zijn en zij degene zijn die later de aarde moeten beheren. 
 
5. Geef aan op welke wijze eindgebruikers betrokken kunnen zijn of worden bij jouw TLE project 
VB: als co-producent, participant, vrijwilliger, consument, deelnemer etc. 
 
Het spel zal uiteindelijk kunnen dienen als lesmateriaal op middelbare scholen. Bij het spel zal 
rekening worden gehouden met invoer mogelijkheden van de klas en in het spel zullen tussendoor 
vragen worden gesteld over energietransitie. De speler kan extra punten verdienen door deze vragen 
goed te beantwoorden. 
 
6. Kies een gerenommeerd(bekend, goed) model/concept dat jou inspireert en dat je kunt 
gebruiken om anderen te betrekken bij jouw TLE project als gebruiker. 
 

https://www.duurzaamnieuws.nl/leven-met-klimaatverandering/


Ons hele spel is gebaseerd op het betrekken van gebruikers, in ons geval de spelers. Zonder de 
spelers zou ons hele concept niet werken.  
 
https://www.rotterdam.nl/wonen-leven/participatie/ 
 
“Een stad waar uw mening ertoe doet en waar ruimte is om eigen ideeën en initiatieven voor de stad 
te realiseren.” 
“Wie weet beter wat de stad nodig heeft dan de Rotterdammer zelf?” 
 
Hierdoor werden we geïnspireerd om een website te ontwikkelen waar de gebruikers de 
mogelijkheid krijgen om hun ideeën met ons te delen wat betreft een spel of een manier waarop we 
de doelgroep nog beter aan kunnen spreken. 

https://www.rotterdam.nl/wonen-leven/participatie/

